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Las siguientes son las reglas que se implementarán 

dentro del desarrollo de la operación



Todo jugador inscrito en el juego deberá respetar los reglamentos internacionales, 
nacionales, regionales y reglamentos específicos del juego bajo los cuales se encuentre 
respaldado el evento. Todos deberán acatar las indicaciones de los organizadores del evento. 

Todo aquel jugador que tenga comportamientos antideportivos o no cumpla con las reglas 
establecidas del juego será eliminado y/o expulsado del evento.

Todo jugador podrá detener el juego en la medida que identifique una situación 
especial de emergencia o peligro inminente de uno o más jugadores.

Queda restringido el uso de armas blancas reales en el campo de juego. Se exceptúan 
las multiherramientas tipo navajas suizas o Gerber.

Queda prohibido el uso de armas de fuego reales de uso personal en el campo de juego, 
así como el uso de armas de letalidad reducida tipo pistolas, tazers, 
tambos eléctricos o similares.

Está prohibido el consumo de alcohol o sustancias psicoactivas durante el desarrollo 
de las actividades del evento que impliquen uso de réplicas y modalidades competitivas. 

El uso de prendas de uso privativo de las FFAA por parte de civiles queda prohibido.



Todo jugador quedará eliminado parcial o totalmente dependiendo del momento del 
juego en que se encuentre por impacto directo en cualquier parte de su cuerpo o por 
impacto directo en su réplica. 

En dado caso que el jugador sea impactado en su réplica principal y este tenga a su uso 
una réplica secundaria, la podrá usar. Solo podrá volver a usar su primaria cuando 
sea asignado a otra misión o solicite ser revisado por el médico como herido. 

Cada jugador deberá llevar por obligación un medio para indicar su eliminación, 
ya sea mediante luces, bandolas de colores llamativos u otro medio similar.

Están permitidas las eliminaciones con granadas de gas, de resorte o similares. 
El rango de acción de una granada de estas características es de 5 a 6 metros 
a la redonda o toda una habitación de tamaño promedio y de 5 a 6 metros en campo abierto. 

En caso de que dos jugadores se encuentren frente a frente, 
automáticamente ambos quedan eliminados.

Quedan permitidas la eliminaciones silenciosas, por voz o por dummies de armas blancas.



Los jugadores se considerarán eliminados en el momento en que acabado el tiempo 
para una misión no hayan completado el objetivo. Deberán regresar a su base de 
operaciones y esperar nuevas asignaciones de misiones.

Por cada 4 jugadores se llevará una bolsa de solución salina que hará las veces de “sangre”. 
Si en una misión se llega a agotar el contenido de la bolsa de solución salina los 
4 jugadores asociados a esa bolsa quedarán eliminados, deberán regresar a su base 
y en la medida de lo posible obtener una bolsa nueva y esperar a la siguiente misión. 

Para poder garantizar el cumplimiento de las reglas se contará con jueces ubicados 
a lo largo del campo que verificarán el cumplimiento de las reglas con la potestad 
de tomar acciones en el campo y resolver cualquier disputa por la interpretación de 
las reglas básicas y demás eventos relacionados con el desarrollo del juego.



Los roles más comunes estarán por defecto asumidos en el juego, estos son, 
rol de salto, apoyo o acompañamiento, tirador escogido, sniper o francotirador. 
Esto se deberá ajustar a las distancias y potencias referenciadas. 

Asalto. Dentro de este rol se usan réplicas de subfusiles, fusiles de asalto, 
escopetas y pistolas secundarias. Con potencias entre los xxx fps y los xxx fps. 
Con distancias mínimas de disparo entre los xx m y los xx m.

Tirador escogido. En este rol intermedio entre asalto y francotirador se usan réplicas de DMR  
(Designated Marskman Rifle). Las potencias de estas réplicas oscilan entre los oscilan entre 
los xxx fps y distancia mínima de disparo de xx m.

Sniper o Francotirador. En este rol se usan réplicas de rifles de alta precisión 
o rifles de francotirador con potencias de xxx fps y distancias mínimas de de xx m.



Roles especiales. En este juego en particular se van implementar juegos de rol, 
en donde algunos participantes deberán personificar figuras asociadas al argumento del 
juego como lo son los CEOs, los científicos y miembros de la comunidad que se sumen al
juego también podrán personificar roles. Puede que en algunos casos estos lleven réplicas 
del tipo asalto o cualquier otro dispositivo simulado que se use para complementar 
la dinámica del juego.

Uso de pirotecnia, granadas y otros dispositivos. El uso de cualquier dispositivo 
de uso privativo de las FFAA, como granadas aturdidoras o de gas lacrimógeno, 
queda totalmente prohibido. Las de humo se podrán usar bajo supervisión 
de personal experto. El uso de pólvora y pirotecnia queda prohibido.




